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東京⾼等⼯芸学校
1921(⼤正10)年12⽉

⽇本のモダン・デザイン
史において体系的なデザ
イナー養成課程をもつ初
めての学校として東京市
新芝町に創設

⼯芸図案科
⾦属⼯芸科
⽊材⼯芸科
印刷⼯芸科

沿 ⾰



沿 ⾰

千葉⼤学⼯学部に改称
1951(昭和26)年４⽉ 千葉県千葉市

⼯業意匠学科
建築学科
機械⼯学科
電気⼯学科
⼯業化学科

千葉⼤学⼯芸学部 設置
1949(昭和24)年５⽉ 千葉県松⼾市



卒業⽣の業績の⼀例
豊⼝克平 1925年卒 伊藤 憲治 1935年卒剣持勇 1932年卒

森本眞佐夫 1940年卒 ⿊⽊ 靖夫 1957年卒 寺澤 勉 1963年卒



岡本 浩志 1982年卒伊藤 透 1982年卒

⼤澤 隆男 1978年卒
中村豊四郎 1973年卒
萩野美有紀 1982年卒

卒業⽣の業績の⼀例



千葉⼤学の中のデザインコース

●学部（１０学部）
・⼯学部
・総合⼯学科（９コース）
・デザインコース

●⼤学院（４研究科・３学府・４研究院）
・融合理⼯学府（５専攻）
・創成⼯学専攻（３コース）
・デザインコース



■多様化・高度化する社会の課題に次世代のイノベーション創出によって応える

様々なシミュレーションを行うスペースdri 墨田サテライト・キャンパス

インターフェース

／プロダクト トランスポーテーション
グラフィック

／パッケージ
環境プロダクト

科学や技術に裏打ちされた人間性・芸術性豊かなデザイン能力を涵養し、デザイン界をリードして
世界的に活躍できる人材を育成します

感性と知性とを備える優れたデザイナーの養成 デザインコース

西千葉キャンパスでの修学と、都内に新設し
たイノベーション拠点「墨田サテライト・キャン
パス」を活用しながら、リアル／バーチャル両
面におけるデザイン実践を行っています

次世代のイノベーション創出に応える研究組織
「デザイン・リサーチ・インスティテュート」



■よりよいデザインを目指した多面的なアプローチ

■理論と実践が学べる14の研究室

1. 製品デザイン研究室

2. システムプランニング研究室

3. デザインマネージメント研究室

4. 材料計画研究室

5. 意匠形態学研究室

6. コミュニケーションデザイン研究室

7. 人間情報科学研究室

8. デザイン心理学研究室

9. コマーシャルデザイン研究室

10. 環境デザイン研究室

11. 人間生活工学研究室

12. デザイン文化計画研究室

13. コンテクスチュアルデザイン研究室

14. サスティナブルデザイン研究室

高齢者用製品開発における

眼球運動測定

医療用鉗子ハンドルの

デザイン評価

CAMによるものづくり

竹素材の特性を活かした製品

張弦構造の折りたたみ椅子

歴史的造形資源の

3D記録と再現

インターネット上の膨大な情報の可視化 生物の形態形成原理を応用した

自動車フレーム

感性と知性とを備える優れたデザイナーの養成 デザインコース



デザインコースの研究室

●製品デザイン
自動車などの工業デザイン

●デザインマネージメント
マネージメントやサービスデザイン

●システムプランニング
先進社会における課題解決

●材料計画
材料科学に基礎をおくデザイン開発

●意匠形態学
ものの成り立ちや構成要素の探求



●コミュニケーションデザイン
情報の視覚的伝達の基礎と応用

●人間情報科学
認知科学とヒューマンインタフェース

●デザイン心理学
心理学を基礎とする課題解決

●コマーシャルデザイン
生産、流通、消費からの商品研究

デザインコースの研究室



●環境デザイン
人間中心の室内外の環境創成

●人間生活工学
人間科学の探求と製品・環境デザイン

●デザイン文化計画
歴史に基礎をおく現代生活への提言

●コンテクスチュアルデザイン
デザインの時空間とあ人間関係の文脈

●サスティナブルデザイン
持続可能な社会のためのデザイン

デザインコースの研究室



デザインコースのカリキュラム

卒業研究 ・ デザイン総合プロジェクト

工業

デザイン

日常で使
う製品の
デザイン

トランス

ポーテー
ション
デザイン

移動の
ための
デザイン

コミュニ

ケーション
デザイン

情報伝達

のための
デザイン

環境

デザイン

生活する
空間のデ
ザイン

基礎演習（デザイン造形，統合デザイン，デジタルデザイン）

基礎理論（デザイン論，デザイン科学）

工学基礎（数学，物理，化学，図学等）

普遍的思考（外国語，情報処理，人文，自然科学コア科目）普遍科目

専門基礎

専門科目

デザイン

科学演習

すべての
デザイン
のための
基盤演習

基礎演習授業

海外協定大学とのワークショップ

演習授業におけるプレゼンテーション

グローバ

ルデザイ
ン演習

国際連携
プログラ
ム
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⼤学院進学










